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Ejercicio 1:

Supongamos que tenemos una variable aleatoria U que está uniformemente distribúıda en
[0, 1]. Explica cómo podemos usarla para generar:

a.) Una variable aleatoria discreta X cuya función de probabilidad es:

x 1 2 3 4 5
P (X = x) 0.3 0.3 0.2 0.1 0.1

b.) Una variable aleatoria exponencial X con media 3, i.e., cuya función de distribución
está dada por:

F (x) = P (X ≤ x) = 1− e−x/3, x ≥ 0.

Ejercicio 2:

Supongamos que queremos generar una gráfica aleatoria donde cada nuevo vértice tiene
exactamente una arista, y donde el vértice k (el k-ésimo vértice en llegar) escoge conectarse
a cualquiera de los vértices {1, 2, . . . , k − 1} con la misma probabilidad, i.e.,

P (vértice k se conecta al vértice i) =
1

k − 1
, i = 1, 2, . . . , k − 1.

Esta gráfica se conoce como una gráfica de conexión uniforme o un árbol aleatorio recursivo.
Da un algoritmo para simularla.
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