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Colores Primarios

Azul Rojo Amarillo

¢ Por que los llamamos asi?



Colores Secundarios
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Colores Terciarios
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Receta de los Colores Secundarios
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Receta del Color Purpura
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Violeta Azul Puarpura



Receta del Color Purpura

Azul Rojo Violeta
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Receta del Color Purpura
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Azul Rojo Parpura
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Azul Rojo Amarillo Parpura



Receta de los Colores Terciarios
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Rueda de Colores

Rueda de R.J.B.
Mérimée, 1830*

https://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%ADrculo crom%C3%Altico



https://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%ADrculo_crom%C3%A1tico

Colores Primarios de la Luz

Rojo Verde Azul
(Red) (Green) (Blue)

RGB

Se usa en los monitores, televisores y

proyectores de cine

https://es.wikipedia.org/wiki/RGB



https://es.wikipedia.org/wiki/RGB

Creando Colores con RGB

1/2‘+ 0 +1/2'

Rojo Amarillo Azul Violeta

0+ 0+ 0-@

Rojo Verde Azul Violeta




Creando Colores con RGB

1/2‘+ 0 +1/2'

Rojo Amarillo Azul Violeta

9+ 0+ @-0

Rojo Verde Azul Violeta




Creando Colores con RGB

1/2 ‘ g 114 . 1/4‘

Rojo Amarillo Azul Marréon
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Rojo Verde Azul Marrén




Creando Colores con RGB
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Rojo Amarillo Azul Marrén
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Rojo Verde Azul Marrén




Creando Colores en la Compu

000

Rojo Verde Azul

= ?

a, b, c son numeros
que solo pueden usar
1 byte = 8 bits




Creando Colores en la Computadora
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Rojo Verde Azul

— Y

a, b, c son numeros
enteros del 0 al 255

0 0-@-

Rojo Verde Azul Negro

255 ‘ == 255 ‘+255.

Rojo Verde Azul Blanco




Creando Colores en la Computadora
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Rojo Verde Azul
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Rojo Verde Azul
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Rojo Verde Azul

-@ 0 @-@

Rojo Verde Azul




. cuantos colores
tiene una computadora”

256 X 256 x 256=16.777.216



Puntos en el Plano y Vectores




Sistema de Coordenadas

1/2‘+1/4 +1I4‘ — ‘

Rojo Amarillo Azul Marrén

@+ @+ @

Rojo Verde Azul Marrén

(0,1) fovro :(Ll)

(1.0
1 (1,0) + 1 (0,1) = (1,1)

1(1,1) 40 (1,-1) = (1,1)



Operaciones con Vectores
Sean u y v vectores en R™, o sea, u = (U1, Ug,...,U,) Y U = (V1,V2,...,Up).

La suma de u y v es el vector obtenido sumando las componentes correspon-

dientes de estos:
(1,1)

u_l_/U:(’L[,l—'—'Ul,UQ—'_vQ?"’?un—'_vn). (07%) (1 1)
)

Ejemplo: (0,) + (1,1) = (1,1)

El producto de un nimero real k por el vector u, es el vector obtenido mul-
tiplicando cada componente de u por k:

ku = (kuy, kug, . .., kuy,) (L,1)

Ejemplo: 1(1,1) = (3, 3) (5,3)




Propiedades de vectores

Para vectores u,v,w € R™ y escalares k, k' € R tenemos que

. (u+v)+w=u+ (v+ w)

2. u+0=u
3. u+ (—u)=0
4. u+v=v+u

N

k(u+v) = ku+ kv
(k+ k"u = ku + K'u
(kk"u = k(K )u

o N o

lu =u



Combinaciones Lineales

Definicion: Un vector v es una combinacion lineal de vectores uy, usa, ..., U,
si existen escalares ki, ko, ..., k, tales que

v:klul—l—kzug—l—---—l—knun

2 1 1 1
Ejemplo: 3 |=—411]+7[1]—-160
—4 1 0 0

0--@: +@

Marrén Rojo Amarillo Azul



Combinacion lineal de imagenes




Combinacion lineal de
Imagines de caras

S:(xl'@—l—(xz -er&';'@ +f’f4'@+
r—ﬁl'@+5g'@+ﬁa'w+ﬁ4'@+

Puede usarse para identificar una persona.



Producto Interno

Definicion: Sean u y v vectores en R", es decir u = (uy,uo,...,Up) ¥
v = (v1,v2,...,V,). El producto interno de u y v estd definido por

UV =1ULV] + U2V9 + T+ UpUn

Se dice que los vectores u y v son ortogonales (o perperdiculares) si su producto
interno es cero, o sea que u - v = 0.

1.1
Ejemplos: (1,0)-(0,1) =0, (1,0)-(1,1) =1 (0,1) 0( )

(1,0)



Norma y Distancia

Definicién: La norma Fuclidea de un vector u = (uy,us,...,u,) se define
CcOMmo A
el = Varu = fuf tud bl
Ejemplos: [[(1,0)[|> = (0, 1)l = 1 ¥ [|(1, 1)]2 = v
s
(1,0)

Definicion: La distancia Fuclidea entre dos vectores u y v se define como

d(u,v) = [lu—vllz = V(u1 —v1)2+ (u2 —v2)2 + - + (up — vn)?

Ejemplos: d((1,1), (1,0)) = [[(1,1) — (1,0)[> = (0, 1)}z = 1



Imagenes Digitales




Imagenes Digitales

Rojo Verde Azul
= 230 . 3= 90
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Rojo Verde Azul



Matrices

Definicion: Una matriz es una tabla ordenada de numeros

(&11 ai2 - aln\
21 Q22 - Q2p
\aml Am2 " amn)
1 2 3

Ejemplos: A = (4 = 6

1
)6R2X3 I=10
0



Suma de Matrices

Definicion: La suma de dos matrices de igual tamano se define como

(an 12 aln\ (511 bia - bln\
A+ DB — 21 Q22 - Q2p N bo1  ba2 -+ Doy
\aml Am?2 amn) \bml bm2 bmn)
( ai; +b11 a2 + bi2 a1n + b1n \
az; +b21 a2 + ba2 a2y + bap




Producto por un escalar

Definicion: El producto de un escalar k& por la matriz A se define como

/kall kaio --- kaln\
ka1 kagy --- kaan,
kA =
\kaml kam2 e kamn)
2 3 2 1 1 2 7 7 10
Example: 2|1 2 3| +3|1 1 2| =15 7 12
1 3 4 1 1 2 5 9 14



Combinacion lineal de imagenes
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